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1. 2.2 Ano (1.2CEB)

1.1 Desempenho por dominio cognitivo
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1.2 Portugués

a) Categoria de desempenho (Conseguiu; Conseguiu... mas; Revelou dificuldade; Ndo conseguiu; Ndo
respondeu).

Prova de Afericao de Portugués - 2.2 Ano

C CcM RD NC

M Oralidade (compreensdo) M Leitura e Educagdo Literaria ™ Gramdtica Escrita

50
45
40
35
3
2
2
1
1

o un O U1 O




b) Andlise realizada pelo Grupo Disciplinar

PORTUGUES

PONTOS FORTES a

PRINCIPAIS DIFICULDADES

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS

consolidar/ a superar/ Dominios de a implementar
Dominios de aprendizagem
aprendizagem
Oralidade Leitura e Educagdo Literdria: | e Ler todos os dias durante 10 minutos;
(compreensdo); andlise de conteddos e de | e Realizar leitura de textos;
elementos textuais. e Sublinhar no texto a resposta das questdes colocadas;
Gramatica. reconhecer informacao explicita

de um texto ouvido; inferir os
sentimentos de
em diferentes

uma
personagem,
momentos da historia.

Escrita: morfologia, sintaxe e
pontuacao;

Redigir textos com utilizagao
correta das formas de
representacdo escrita (grafia,
pontuacao, translineacao,
configuragcdo grafica e sinais
auxiliares da escrita);

Redigir
Coesos com recurso a elementos

textos coerentes e

como a concordancia entre
constituintes, a correlagdo de
tempos verbais, a sinonimia e a
pronominalizacao;

Proceder a revisao do texto.

e Utilizar histdrias curtas e questionar alunos sobre
sentimentos das personagens, o porqué daquela atitude
da personagem, o que ird acontecer a seguir;

e A partir de um pardgrafo descritivo solicitar ao aluno um
desenho, utilizar uma situacao do dia a dia, questionar
os alunos sobre o que sentem;

e Dar a definicdo de um espaco ou a sua utilidade e pedir
ao aluno a resposta. Ex.: aquele espaco cheio de livros e
calmo.

e Apresentar cenarios incompletos. Ex.: um individuo com
uma toalha na mao e calcdo de banho, questées sobre
estado do tempo, estacdo do ano, ...

e Reconhecer e classificar diferentes classes de palavras;

e |dentificar as palavras como nomes, verbos,
determinantes artigos e adjetivos;

e Conjugar verbos;

e Ordenar palavras dadas em frases;

e Apresentar frases incompletas e solicitar aos alunos o
preenchimento com nomes, verbos, determinantes
antigos, adjetivos;

e Fornecer aos alunos frases ou paragrafos para que estes
adicionem a pontuacao correta;

e Dar frases aos alunos para que estes pontuem.




1.3 Matematica

a) Categoria de desempenho (Conseguiu; Conseguiu... mas; Revelou dificuldade; Ndo conseguiu; Nao

respondeu).
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b) Analise realizada pelo Grupo Disciplinar

Prova de Afericao de Matematica - 2.2 Ano

C Cc™M

® NUmeros Algebra Dados

RD NC

Geometria e Medida

MATEMATICA

PONTOS FORTES a
consolidar/
Dominios de

aprendizagem

PRINCIPAIS DIFICULDADES
a superar/ Dominios de
aprendizagem

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
a implementar

Dados.

Numeros: sistema
de numeragao
decimal, fragdes.

Algebra: expressdes e
relacGes

Geometria e Medida:
orientagao espacial,
medida (comprimento)

Igualdades aritméticas

e Orquestrar discussdes com toda a turma onde se apresentem
igualdades

¢ (verdadeiras e falsas), envolvendo a adicdo e a subtracdo e
solicitar aos alunos que se manifestem sobre a sua veracidade e
justifiquem as suas ideias, proporcionando feedback individual
aos alunos de modo a favorecer a sua autorregulagao.

e Propor tarefas de completar igualdades aritméticas, envolvendo
a subtragdo, com

e dois objetivos principais:

e |gualdades onde se pretende que os alunos resolvam a
subtracdo, mas que sdo apresentadas de diferentes formas;

e Situacdes onde se pretende que os alunos nao realizem o
calculo, mas se foquem nas relagées entre os nimeros e usem a
compensagao aritmética.

e Propor situagdes andlogas com numeros maiores, promovendo
0 ndo recurso ao calculo e o focar a atencdo na relacdo de
compensacao aritmética.Propor situagdes que possam traduzir
igualdades dadas, atribuindo-lhes significado.

Sequéncias de repeticdo

e Propor a exploragdao de sequéncias de repeticdo e solicitar aos
alunos termos nao visiveis da sequéncia;




¢ Os alunos deverdo reconhecer que os termos de ordem par sao
tridngulos e que os termos de ordem impar sdo circulos,
relacionando as figuras com a ordem que ocupam na sequéncia
e mobilizando as no¢des de niUmeros pares e nimeros impares;

Propor a construgdo, em pequenos grupos, de itinerarios
diferentes entre dois pontos dados, recorrendo a recursos
diversos como geoplano, papel quadriculado, papel ponteado,
applets, ambientes de programacao visual [Exemplo: Scratchlr]
ou objetos tangiveis [Exemplo: Robés simples]. Propor a
descricdo dos itinerdrios usando a linguagem natural e
pseudocddigo [Exemplo: Uso de setas que indicam diregGes],
desenvolvendo o pensamento computacional;

Fomentar a exploracdo dos termos “volta completa”, “meia
volta”, “quarto de volta” e “trés quartos de volta” em conexao
com a area de Educacdo Fisica na realizacdo de jogos ou
itinerarios onde se descrevam os movimentos efetuados.

Propor a construcdo de objetos simples com pecas encaixaveis
[Exemplo: Blocos de construgGes] e desenhar as vistas,
proporcionando oportunidades para que os alunos,
individualmente, analisem criticamente as resolucdes realizadas
por si e as melhorem.

Propor a realizacdo de construcdes com cubos a partir de uma
sé vista. Discutir com toda a turma os resultados obtidos.
[Exemplo: Desafiar a turma a descobrir a construcdo elaborada
por um aluno a partir da vista de cima. Depois de apresentadas
as propostas, discutir se todas sdo possiveis. Acrescentar a vista
de frente e repetir a discussdo. Durante a discussao, tirar partido
da cor para comunicar a posig¢ao relativa dos cubos].

Desafiar os alunos a desenharem um objeto assimétrico
sentados em diferentes posi¢oes e discutir coletivamente onde
estava sentado o autor de cada desenho, incentivando a
autorregulacdo pelos alunos.

Promover a consulta de mapas interativos disponiveis na
Internet, para localizar a escola ou outras instituicGes proximas
e desenhar a vista aérea das mesmas.

Propor a identificacdo de elementos numa planta da sala de
aula.

Propor a exploragdo de plantas j& desenhadas em papel de
cendrio usando objetos tangiveis [Exemplo: RobOs simples],
descrevendo ou ditando trajetos como ir de um local ao outro,
passando por um outro local [Exemplo: Ir da biblioteca ao
refeitdrio, passando pela sala dos professores], desenvolvendo
0 pensamento computacional.

e Propor, numa fase inicial de apropriacdo do significado de
perimetro, a construcdo de poligonos no geoplano fisico ou
digital e determinar a medida do seu perimetro, usando como
unidade de medida a distancia entre dois pregos na horizontal
ou na vertical.




1.3 Estudo

do Meio

a) Categoria de desempenho (Conseguiu; Conseguiu... mas; Revelou dificuldade; Ndo conseguiu; Nao

respondeu
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B Sociedade

).

Prova de Afericao de Estudo do Meio - 2.2 Ano
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Natureza

Tecnologia

RD NC

Sociedade / Natureza / Tecnologia

b) Analise realizada pelo Grupo Disciplinar

ESTUDO DO MEIO

PONTOS FORTES
a consolidar/

PRINCIPAIS
DIFICULDADES

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
a implementar

Dominios de a superar/ Dominios
aprendizagem de aprendizagem
Sociedade Tecnologia: Realizar experiéncias praticas e observagao
Prever as e Derreter e solidificar: Realizar uma atividade com gelo e dgua. Mostrar
transformacdes aos alunos como o gelo derrete para formar agua liquida e, ao colocar
Natureza novamente no congelador, como a dgua se solidifica novamente. E uma

causadas pelo
aquecimento e
arrefecimento de
materiais.

forma de visualizar os efeitos do aquecimento e do arrefecimento.

e Experiéncia com cera de vela ou chocolate: Derreta uma pequena
porcao de cera ou chocolate e depois deixe que solidifique. Explicar
como a temperatura altera o estado da matéria.

e Visualizagdo animagdes e videos

e Utilizar videos ou animagdes que mostrem de forma visual o que ocorre
com particulas em materiais sdlidos, liquidos e gasosos durante o
aquecimento e o arrefecimento.

e Discussdo e previsao

e Exploracdo de Hipdteses: solicitar aos alunos para prever o que acontece
com diferentes materiais quando aquecidos ou arrefecidos. Eles podem
discutir em grupos o que pensam e depois comparar com os resultados
das atividades praticas.

e Uso de imagens e perguntas orientadas: Mostrar fotos ou imagens de
objetos como lagos congelados, panelas com 4gua fervendo, e pedir
para descreverem o que acham que acontece em termos de
aquecimento e arrefecimento.

e Desenhos e registos de observagao




Sociedade/Natureza/T
ecnologia:

Descrever elementos
naturais e humanos do
lugar onde

vive através da recolha
de informagdo em
varias fontes

documentais;

Reconhecer a
existéncia de bens
comuns a humanidade

(dgua, ar, solo, etc.) e
a necessidade da sua
preservagao.

Caderno de Ciéncia: Incentivar os alunos a desenhar as transformacoes
que observaram, como o gelo a derreter, ou outros processos
semelhantes.

Jogos

Jogos de “Particula” em Movimento: Fazer uma simulacdo onde os
alunos fingem ser particulas de diferentes estados da matéria. Ao
aquecer, as “particulas” (alunos) podem mover-se mais rapidamente e,
ao arrefecer, movem-se mais lentamente e se aproximam.

Experiéncias praticas de plantacao

Plantacdo de sementes: Os alunos podem plantar sementes de facil
crescimento, como feijdoes, em copos transparentes com algoddo ou
terra. Essa experiéncia permite que observem o desenvolvimento da
planta e a importancia dos cuidados necessarios.

Experimento de Comparacgao: Dividir as plantas em diferentes condicbes
(com luz e sem luz, com agua e sem agua, com diferentes temperaturas).
Isso ajudara os alunos a entender o impacto da falta ou excesso de cada
fator no crescimento das plantas. Eles podem observar as diferengas no
crescimento e na saude de cada planta ao longo de algumas semanas.
Registos de observacdo

Didrio de crescimento: Os alunos podem registrar diariamente ou
semanalmente o crescimento das plantas, desenhando ou anotando as
mudancas. Pergunte a eles sobre as observacgdes, incentivando reflexdes
sobre o que pode ter causado as diferencas observadas entre plantas em
diferentes condicoes.

Gréficos de Crescimento: Para visualizar o impacto dos fatores, podem
medir o tamanho das plantas e registar esses dados.

Atividades com luz e sombra

Movimento das plantas para a Luz Colocar algumas plantas ao lado de
uma janela e observar como elas crescem em dire¢do a luz. Os alunos
podem girar o vaso para observar como a planta sempre tenta se inclinar
em direcdo a luz, mostrando a importancia da luz para o seu
desenvolvimento.

Jogo de luz e sombra: Utilizando lanternas, os alunos podem
experimentar como a luz afeta as plantas. Eles podem criar sombras e
observar como a falta de luz impacta o crescimento e a dire¢ao das
plantas.

Histérias e livros ilustrados

Leitura e discussdao sobre plantas: Histdrias sobre o ciclo de vida das
plantas, como “O Feijdaozinho” ou “A Semente da Verdade”, ajudam os
alunos a relacionar o crescimento das plantas com a necessidade de luz,
agua e temperatura. Fazer perguntas sobre o que poderia acontecer se
uma planta ndo tivesse um desses fatores essenciais.

Passeio ao ar livre e observacdao da Natureza

Exploragdao do ambiente natural: Levar os alunos para observar plantas
ao ar livre e veja se conseguem identificar locais onde as plantas
recebem mais ou menos luz e 4gua, e onde estdo mais protegidas do frio




ou do calor. Isso ajuda a relacionar os cuidados das plantas com o
ambiente onde elas estdo inseridas.

e Mini-Horta ou Jardim na Sala: Se possivel, crie uma pequena horta ou
jardim interno para que os alunos se envolvam com o cuidado de plantas
e possam observar em primeira mdo como luz, dgua e temperatura
afetam seu desenvolvimento.

1.4 Educagao Artistica

a) Categoria de desempenho (Conseguiu; Conseguiu... mas; Revelou dificuldade; Ndo conseguiu; Nao

respondeu).

Prova de Afericao de Educacgao Artistica- 2.2 Ano
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Interpretagao e Comunicagao M Experimentagao e Criagdo

b) Analise realizada pelo Grupo Disciplinar

EDUCACAO ARTISTICA

PONTOS FORTES
a consolidar/
Dominios de

aprendizagem

PRINCIPAIS
DIFICULDADES
a superar/ Dominios de
aprendizagem

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
a implementar

Experimentacao e
criagao.

Interpretagdo e
comunicagao.

Apropriacdo e reflexdo.

e Criar um Ambiente Acolhedor: Estabelecer um espago seguro e
acolhedor onde os alunos se sintam livres para se expressar e
experimentar sem medo de julgamentos.

e Estimulo a Criatividade: Proporcionar materiais diversos e inusitados
gue estimulem a imaginagdo e a exploracao, permitindo que os alunos
experimentem com diferentes técnicas.

o Reflexdo Guiada: Implementar momentos de reflexdo apds as
atividades, incentivando os alunos a pensar sobre o que fizeram, o que
aprenderam e como se sentiram durante o processo.

e Integracdo com Outras Disciplinas: Conectar a Educacgdo Artistica a
outras areas do conhecimento, como histdria, ciéncias ou literatura,
para enriquecer a compreensdo dos alunos e tornar as atividades mais
significativas.

e Utilizacdo de Exemplos Reais: Mostrar obras de artistas diversos e
discutir seu significado e impacto, ajudando os alunos a ver a arte como
uma forma de comunicacdo e reflexdo sobre a sociedade.




e Trabalho em Grupo: Promover atividades colaborativas onde os alunos
possam trabalhar juntos, aprendendo a compartilhar ideias e a
valorizar as contribuicdes uns dos outros.

e Ateliés de Criacdo: Organizar sessGes em que os alunos possam
experimentar diferentes técnicas artisticas (pintura, escultura,
colagem, etc.) sem a pressdo de um resultado final especifico.

e Diario Artistico: Incentivar os alunos a manter um diario artistico, onde
possam desenhar, colar imagens, e escrever sobre suas experiéncias e
reflexdes apds as aulas.

e Discussdo de Obras de Arte: Selecionar obras de arte para discutir em
sala de aula. Perguntar aos alunos sobre suas impressdes, emog¢oes e
interpretacdes, promovendo um didlogo aberto.

e Projetos Tematicos: Criar projetos que abordem temas relevantes
(como natureza, identidade ou comunidade), permitindo que os alunos
explorem esses conceitos através da arte.

e Teatro de Sombras ou Fantoches: Introduzir atividades de teatro, onde
os alunos possam criar suas proprias histérias e personagens,
ajudando-os a refletir sobre narrativas e expressoes artisticas.

e Exposicdes e Apresentacles: Organizar exposi¢cdes dos trabalhos dos
alunos ou apresentagGes de suas criagdes artisticas, promovendo a
valorizacdo do trabalho e a troca de feedback.

¢ Desafios Criativos: Propor desafios artisticos com prazos curtos (ex:
criar uma obra em 15 minutos), estimulando a rapidez na execucéo e
a capacidade de sintese.

e Andlise de Processos: Ao final de um projeto, discutir o processo
criativo, o que funcionou, o que poderia ser melhorado, e o que os
alunos aprenderam com a experiéncia.

1.5 Educagao Fisica

a) Categoria de desempenho (Conseguiu; Conseguiu... mas; Revelou dificuldade; Ndo conseguiu; Ndo

respondeu).
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Prova de Afericdao de Educacao Fisica - 2.2 Ano
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Deslocamentos e equilibrios Jogos




b) Andlise realizada pelo Grupo Disciplinar

EDUCACAO FiSICA

PONTOS PRINCIPAIS PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
FORTES a DIFICULDADES a implementar
consolidar/ a superar/ Dominios de
Dominios de aprendizagem
aprendizagem
Pericias e Deslocamentos e e Implementar um sistema de progressdo que permita aos alunos

manipulacdes.

Jogos.

equilibrios.

desenvolver suas habilidades de forma gradual, comegando com
tarefas mais simples e aumentando a complexidade.

e Fornecer feedback positivo e orientagdes durante as atividades,
ajudando os alunos a entender como melhorar suas técnicas.

e Conectar as atividades fisicas com outras disciplinas (por exemplo,
matemadtica ou ciéncias) para tornar o aprendizado mais interessante
e interdisciplinar.

Jogos de Equilibrio:

e Caminhada na Linha: Usar fita adesiva no chdo para os alunos
andarem em linha reta, equilibrando-se.
e Desafios de Equilibrio: Criar circuitos com obstaculos onde os alunos

precisam se equilibrar em diferentes superficies (ex: tabuas, cones).

Atividades de Deslocamento:

e Corridas com Variedade: Realizar corridas com diferentes estilos (ex:
correr, saltar, andar de lado) para melhorar as habilidades de
deslocamento.

e Brincadeiras Tradicionais: Introduzir jogos tradicionais que envolvem
deslocamentos, como "Pega-pega" ou "Esconde-esconde".

Exercicios de Coordenacgdo:

e Jogos com Bolas: Usar bolas para jogos que envolvam lancamentos e
passes, ajudando a melhorar a coordenacao.

e Danga e Movimentagdo: Integrar dangas e movimentos ritmicos que
incentivem a movimentacgdo e a coordenacgdo corporal.

Atividades em Grupo:

e Relés: Criar equipes para competir em provas de revezamento que
exijam diferentes tipos de deslocamentos.

e Circuitos: Montar circuitos de atividades em grupo que incentivem o
equilibrio e a movimentacdo, como saltos, corridas e atividades de
arremesso.

Jogos de Equipe:

e Minijogos: Implementar jogos de equipe, como o futebol ou
basquete, onde o deslocamento e o equilibrio sdo fundamentais.

Apoio Visual e Demonstragao:

e Utilizar videos ou demonstragdes para mostrar as técnicas corretas
de deslocamento e equilibrio, facilitando a compreensdo dos alunos.




2.5.2 Ano (2.2CEB)

2.1 Desempenho por dominio cognitivo
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2.2 Educagao Musical

a) Categoria de desempenho (Conseguiu; Conseguiu... mas; Revelou dificuldade; Ndo conseguiu; Nao

respondeu).

Prova de Afericao de Educa¢dao Musical - 5.2 Ano
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b) Analise realizada pelo Grupo Disciplinar.

Apropriagdo e Reflexdo

EDUCAGCAO MUSICAL

PONTOS FORTES a consolidar/
Dominios de aprendizagem

PRINCIPAIS DIFICULDADES
a superar/ Dominios de
aprendizagem

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
a implementar

Interpretagdao e Comunicagao:

Tocar uma melodia num instrumento
melddico de altura definida, respeitando o
ritmo e a pulsagao.

Adequar os movimentos a
uma mausica, mas dificuldade
em manter o ritmo e o
andamento.

Mais exercicios praticos com utilizagdo
de movimentos corporais -
movimentar o corpo ao ritmo da
musica (de diferentes géneros e




Tocar um instrumento de percussao de
altura indefinida, revelando destreza e
confianca.

Experimentagao e Criacao:

Criagdo de uma frase melddica,
recorrendo a silabas variadas, cantando-a
de forma afinada.

Criacdo, num instrumento melddico de
altura definida, de uma melodia variada.
Improvisacdo de uma sequéncia ritmica.

Apropriagao e Reflexao:

Interpretar com expressividade enquanto
faziam de conta que tocavam um
instrumento musical ou desempenhavam
uma fungdo num grupo musical.
Apropriacdo dos géneros musicais,
ajustando o ritmo a diferentes musicas.

Movimentar o corpo enquanto
ouvem diferentes géneros
musicais, tentando
acompanhar o ritmo com
movimentos corporais.

Dificuldade na diversificacao
de batimentos, respeitando o
tempo das musicas.
Dificuldade na criacdo de
melodias e ritmos mais
complexos.

Ajustar e manter o ritmo nos
diferentes géneros e estilos
musicais.

estilos), no sentido de adequar os
batimentos/movimentos a musica.

Estimular a improvisacao, a
coordenacdo motora e a criacdao de
novas melodias e ritmos.

Exercitar os batimentos e o
acompanhamento de musicas,
repetidamente em diferentes géneros
e estilos musicais.

2.3 Matematica e Ciéncias Naturais

a) Categoria de desempenho (Conseguiu; Conseguiu... mas; Revelou dificuldade; Nao conseguiu; Nao

respondeu).

Prova de Afericao de Matematica e Ciéncias Naturais
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B Unidade na diversidade de seres vivos

b) Analise realizada pelo Grupo Disciplinar.
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MATEMATICA

PONTOS FORTES a consolidar/
Dominios de aprendizagem

PRINCIPAIS DIFICULDADES
a superar/ Dominios de
aprendizagem

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
a implementar

D1 - Conhecimento e compreensao de | o
conceitos e procedimentos
matematicos

Identificar a expressdao numeérica
gue traduz uma situagao dada e
gue envolve uma parte do todo;

o Trabalhar a

e Incentivar os

literacia estatistica de
forma transversal;
alunos a fazerem

calculos auxiliares e esquemas na




e Multiplicar por 10, 100, 1000, um
numero representado na forma
decimal;

o Identificar um tridangulo retangulo;

o Identificar as planificagdes de um
poliedro;

o |dentificar uma possivel medida do
comprimento de um dos lados de
um triangulo, dadas as medidas dos
comprimentos dos outros dois.

e Reconhecer regularidades numa
sequéncia;

o Identificar uma expressao algébrica
gue permita determinar o nimero
de elementos do termo de ordem n
de uma sequéncia;

o Identificar termos de outra
sequéncia;

e Interpretar informacgao
representada num grafico de barras
justapostas e identificar o grafico
circular que traduz a informacao
contida numa tabela de frequéncias
relativas;

e Calcular o valor da média de um
conjunto de dados.

D2 - Resolugdo de problemas e
raciocinio; comunicacdo matematica.

¢ Reconhecer regularidades numa
sequéncia;

¢ Identificar uma expressao algébrica
gue permita determinar o nimero
de elementos do termo de ordem n
de uma sequéncia;

¢ Interpretar informagao
representada num grafico de barras
justapostas e identificar o grafico
circular que traduz a informagao
contida numa tabela de frequéncias
relativas.

Nao ha verificagdo de célculos,
antes de darem o trabalho por
terminado, apresentando erros de
calculos;

Calcular a area por decomposicao,
com recurso ao editor
matematico, explicitando todos os
passos;

Nas questdes de escolha multipla
os alunos ficam sugestionados
pela resposta. Nao fazem calculos
ou esquemas, como auxilio a
resolugao.

Explicitar todos os passos da
estratégia utilizada para mostrar
como chegaram a resposta, na
resolucdo de um problema;

Ndo ha verificacdo de célculos,
antes de darem o trabalho por
terminado, apresentando erros de
calculos;

Ndo ha verificacdo se a resposta
corresponde, na totalidade, ao
que é solicitado, antes de darem o
trabalho por terminado;

Calcular a area por decomposicao,
com recurso ao editor
matematico, explicitando todos os
passos.

resolucao de problemas nas questdes
de escolha multipla;

Aplicacdo frequente de Quizz, para
treino da realizacdo das escolhas
multiplas e V/F;

Realizagdo de atividades formativas e
sumativas de literacia matematica;
Jogo do 24 em todas as aulas e Calculo
Mental mensal;

Desenvolver a capacitacao digital dos
alunos, logo que tenham
computadores portateis, treinando o
uso do editor matematico.

Entregar aos alunos e analisar com
eles linhas orientadoras sobre a
resolucdo de problemas;
alunos

Solicitar aos que fagam

representacdes visuais (desenho,
diagramas, esquemas...) para explicar
aos colegas a forma como pensam na

resolucdo de um problema;

Realizar  tarefas/problemas, em
pequenos  grupos, em  tempo
alargado, que faca apelo as

capacidades da resolucdo de
problemas e raciocinio matematico,
substituindo o problema do més. Com
esta atividade pretende-se:

- Desenvolver a comunicagdo

matematica;

- Acolher resolu¢des criativas

propostas pelos alunos e analisar,

com toda a turma, a diversidade

de resolugdes relativas aos
problemas resolvidos, de modo a
proporcionar o conhecimento
coletivo de estratégias que
podem ser mobilizadas em

outras situacgdes.




Orquestrar discussbes com toda a
turma que envolvam n3do sé a
discussdo das diferentes estratégias
da resolucdo de problemas, mas
também a comparacdo entre a sua
eficacia, valorizando o espirito critico
dos alunos.
Trabalhar a literacia estatistica de
forma transversal;

Reforcar junto dos alunos a
necessidade de explicitarem todos os
passos da estratégia utilizada para
mostrar como chegaram a resposta,
na resolucdo de um problema. Antes
de darem o trabalho por terminado,
verificarem se os cdlculos estao
corretos e verificarem se a resposta
corresponde, na totalidade, ao que é
solicitado;

Realizacdo de atividades formativas e
sumativas de literacia matematica;
Participacdo no “Canguru Matematico
Fronteiras”

Sem (resolugcdo de

problemas).

CIENCIAS NATURAIS

PONTOS FORTES a consolidar/
Dominios de aprendizagem

PRINCIPAIS DIFICULDADES
a superar/ Dominios de
aprendizagem

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
a implementar

D1 - Conhecimento cientifico
(aquisicdo de conhecimentos
especificos da disciplina)

Reconhecer o fenédmeno do ciclo da
agua responsavel por uma
modificacdo no solo;

Reconhecer um esquema de uma
célula vegetal e identificar os seus
principais constituintes.

D2 - Capacidade pratica e
experimental
Identificar a questdo-problema de

uma experiéncia;

D3 - Cidadania e Comunicacdo em
Ciéncia

Interpretar um grafico
circular relativo a
composicdo de um solo.

Selecionar as condi¢des
experimentais adequadas
a um determinado
objetivo, ndo
identificando a condigdo
gue se deveria variar;

o Sensibilizar os alunos para a importancia de
relerem o texto de forma a identificar toda a
informacdo necessaria para relacionarem os
dados fornecidos com conceitos cientificos.

Realizar mais atividades tedrico praticas/ ou

observar tutoriais, via escola virtual e

elaborar o respetivo relatério onde definem

a questdo-problema, hipdtese e conclusao;
Promover estratégias que desenvolvam o
pensamento critico e analitico dos alunos,
incidindo em mobilizar o discurso (oral e
escrito)

Mobilizar o discurso (oral e escrito)
argumentativo;

Analisar textos com diferentes pontos de
vista;

Confrontar argumentos para encontrar
semelhancas, diferencas.

Desenvolver a capacidade de pesquisar e
selecionar informacgdo, pensamento e
espirito critico:




Ap0ds analisar um infografico
reconhecer a existéncia de
informacgao que permitia confirmar
uma afirmacao ou verificar a
auséncia de informacgao.

Identificar, numa
experiéncia, a hipdtese
testada;

Apresentar uma conclusdo
fundamentada sobre os
resultados obtidos numa
experiéncia.

Apresentar uma conclusdo
fundamentada sobre os
resultados obtidos numa
experiéncia.

o Emsala de aula, no trabalho formativo,
orientar os alunos para um analise e
interpretacdo pormenorizada das fontes, a
selecdo e organizacao dessa informacao.
Apresentando textos /graficos, infograficos,
para pesquisarem e responderem a
questdes ou resumirem e apresentarem a
turma, colocando, ainda, questdes uns aos
outros.




3. 8.2 Ano (3.2 CEB)

3.1 Desempenho por dominio cognitivo

Conhecer/Reproduzir

Aplicar/Interpretar

Raciocinar/Criar
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3.2 Portugués

a) Categoria de desempenho (Conseguiu; Conseguiu... mas; Revelou dificuldade; Nao conseguiu; Nao

respondeu).
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Prova de Afericdao de Portugués - 8.2 Ano
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W Oralidade M Leitura e Educacgdo literdria M Escrita Gramatica
b) Analise realizada pelo Grupo Disciplinar.
PORTUGUES
PONTOS FORTES PRINCIPAIS PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
a consolidar/ DIFICULDADES a implementar
Dominios de a superar/
aprendizagem Dominios de
aprendizagem
Escrita Gramatica e Realizar com maior frequéncia exercicios praticos de expressdo escrita
ou oficinas de escrita orientada com as turmas;




Oralidade
(compreensdo)
Leitura e
Educacao
Literaria

Trabalhar e valorizar a escrita com corregao sintatica, recorrendo a
vocabulario diversificado, com uso correto da ortografia e dos sinais de
pontuacgao;

Realizar mais atividades de leitura em voz alta, silenciosa e auténoma,
nao continua e de pesquisa, aproveitando para isso os “10 Minutos a
Ler”, fazendo com que a leitura seja uma atividade transversal a todas
as disciplinas;

Destacar o essencial de um texto audiovisual, tendo em conta o objetivo
da audic¢do/visionamento;

Promover e estimular o uso da palavra com fluéncia, correcdo e
naturalidade em situacGes de intervengao formal;

Promover mais atividades de debate, em que os alunos intervenham
com sistematiza¢do de informacdo e contributos pertinentes;

Realizar com maior frequéncia exercicios de escrita que impliquem a
identificacdo do(s) tema(s), ideias principais, pontos de vista, causas e
efeitos, factos, opinides;

Aumentar os exercicios de explicitacdo (oral e escrita) do sentido global
de um texto.

Realizar mais atividades de educacao literdria que impliguem deducdes,
inferéncias, relacdes de contraste e de causa-efeito, devidamente
justificados.

Promover com mais frequéncia atividades que impliquem expressar
oralmente, com fundamentacdo, pontos de vista e apreciagdes criticas
suscitadas pelos textos lidos.

Privilegiar atividades que apelem a sensibilidade dos alunos,
nomeadamente analisando o modo como os temas, as experiéncias e os
valores sdo representados nas obras e compara-los com outras
manifestag¢des artisticas (musica, pintura, escultura, cinema, etc.).
Desenvolver oficinas de gramatica, nomeadamente para consolidar
conteldos ja trabalhados, recorrendo, de forma pontual, a estratégias
de gamificagao envolvendo, ou ndo, os meios digitais.

Aumentar o nimero de atividades de compreensao do oral;

Aumentar o niumero de horas letivas com coadjuvagao;

Privilegiar uma introducdo progressiva dos recursos digitais nos
momentos de avaliagdo formativa e sumativa.

Fora da sala de aula, os alunos devem ser estimulados a desenvolver as
competéncias da leitura, escrita e oralidade em projetos de ambito
extra-escolar, tais como o Festival de Leitura “Convence-me”, os
concursos de escrita promovidos pelo jornal Publico e editoras diversas
e ainda a participagao ativa no jornal e radio escolares.




3.3 Inglés

a) Categoria de desempenho (Conseguiu; Conseguiu... mas; Revelou dificuldade; Nao conseguiu; Nao

respondeu).
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Prova de Afericao de Inglés - 8.2 ano
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W Interagdo / Producéo Orais

Leitura e uso da lingua

RD NC

Compreensdo do Oral

Interagdo / Produgéo Escritas

b) Analise realizada pelo Grupo Disciplinar.

INGLES

PONTOS FORTES
a consolidar/
Dominios de

aprendizagem

PRINCIPAIS
DIFICULDADES
a superar/ Dominios
de aprendizagem

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
a implementar

Interagdo / Producdo
Orais

Compreensdo do Oral

Leitura e Uso da
Lingua

Interagdo / Producdo
Escritas

¢ Realizar com maior frequéncia exercicios praticos de expressao
escrita ou oficinas de escrita orientada com as turmas;

e Trabalhar e valorizar a escrita com correcdo sintatica,
recorrendo a vocabulario diversificado, com uso correto da
ortografia e dos sinais de pontuacdo;

e Realizar com maior frequéncia exercicios de escrita que
impliguem a identificacdo do(s) tema(s), ideias principais,
pontos de vista, causas e efeitos, factos, opinides;

e Desenvolver oficinas de gramdtica, nomeadamente para
consolidar conteuddos ja trabalhados, recorrendo, de forma
pontual, a estratégias de gamificagdo envolvendo, ou ndo, os
meios digitais.

o Privilegiar uma introducdo progressiva dos recursos digitais nos

momentos de avalia¢do, formativa e sumativa.




