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1. 2.2 Ano
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PORTUGUES

PONTOS FORTES a consolidar/ PRINCIPAIS DIFICULDADES PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
Dominios de aprendizagem a implementar




a superar/ Dominios de
aprendizagem

° Explicar o comportamento de
personagens de uma narrativa e
identificar a intencionalidade com que
uma personagem usou determinada
expressao;

° Reconstituir a sequéncia das
informagdes de um texto com
caracteristicas informativas e ordenar
uma sequéncia de ages de uma
personagem de um texto com
caracteristicas narrativas.

° Identificar a intencdo
comunicativa de um texto ouvido;
e Identificar o assunto de um
texto literario na globalidade e
relacionar a ideia principal de uma
parte especifica desse texto com
uma imagem;

e I|dentificar relagbes de causa e
efeito num texto ndo literario;

° Escrever uma historia,
respeitando o tema e assegurando
quer a progressao da informagao
quer a utilizagdo de informacgao
pertinente e de vocabulario
adequado;

° Usar adequadamente
conectores frequentes de tempo, de
causa e de explicagao.

e Registar informacao relevante;

e Selecionar de um texto oral
informagdao relevante para um
determinado objetivo (identificar
informacdo literal, organiza-la,

interpretar outros sentidos, fazer
inferéncias;

e Compreender informacdo explicita e
implicita presente no texto);

e Realizar de atividades de leitura e
explorar historias;

e Recontar e resumir textos e histoérias;

e Realizar de diferentes tipos de leitura
em voz alta (leitura coletiva, leitura
dramatizada, leitura expressiva);

e Elaborar um texto prévio, a
elaboracdo coletiva de conteudos
para o texto.

- 1.2 Matematica
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Matematica

(Geometria e Medida)
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M Localizagdo e orientagdo no espago

Figuras geométricas (bi)

Figuras geométricas (tri)

M Resolugdo de problemas

B Raciocinio matematico

MATEMATICA

PONTOS FORTES a consolidar/
Dominios de aprendizagem

PRINCIPAIS DIFICULDADES
a superar/ Dominios de
aprendizagem

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
a implementar

° Completar corretamente
uma igualdade;

° Resolver problemas;

. Identificar superficies
curvas e superficies planas num
sélido geométrico.

e |dentificar a representac¢do de

um numero no sistema
decimal;
° Determinar o termo de

ordem de uma sequéncia;

° Compor uma figura plana
com quatro lados.

° Mobilizar a compreensdo da estrutura
multiplicativa do sistema decimal através da
exploragdo de numeros particulares e do recurso ao
MAB;

° Solicitar tarefas de formagdo de numeros a
partir de trés algarismos dados;

° Discutir o valor posicional de cada algarismo,
em cada nimero formado;

° Propor a exploracdo de sequéncias de
repeticdo e solicitar aos alunos termos ndo visiveis da
sequéncia;

° Propor a exploracdo de sequéncias pictdricas
de crescimento, centrando a atenc¢do dos alunos na
forma como a sequéncia cresce e conduzindo os
alunos a desenhar e descrever os termos seguintes;
° Propor a criagdo de sequéncias, recorrendo a
materiais manipuldveis, applets ou a ambientes de
programacao visual [Exemplo: Scratch], promovendo
a criatividade dos alunos;

° Apresentar a turma um  conjunto
diversificado de figuras (cOncavas e convexas),
limitadas por segmentos de reta e por linhas curvas,
e propor, em grupos, a classificacdo das figuras
segundo critérios a decidir pelos alunos. Em
discussdo com toda a turma, solicitar a identificagdo
do critério usado por cada grupo, valorizando a
capacidade de negociar e aceitar diferentes pontos
de vista;

° Encorajar os alunos a usar uma linguagem
rigorosa, que transmita informacdes inequivocas ao
par, promovendo a autorregulacdo;

. Propor a construcdo de poligonos
recorrendo a ambientes de programacdo visual
[Exemplo: Scratch] e associar os movimentos de
quartos de volta, meia volta e volta completa as
amplitudes respetivas dos angulos (quartos de volta
— 909, meia volta — 1802 e volta completa — 3609),
desenvolvendo o pensamento computacional.




-> 1.3 Educagao Artistica

Educacao Artistica
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EXPRESSAO ARTISTICA
PONTOS FORTES a PRINCIPAIS DIFICULDADES PRINCIPAIS ESTRATEGIAS

consolidar/

Dominios de aprendizagem

a superar/ Dominios de
aprendizagem

a implementar

Nada a referir.

e Experimentagdo e criagao.

e Apropriagdio e reflexao
(Identificar, em manifestacGes
performativas, personagens,
cenarios, ambientes e situagdes
cénicas da acdo dramatica).

-> 1.4 Educagao Fisica
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EDUCAGCAO FiSICA

PONTOS FORTES a
consolidar/
Dominios de aprendizagem

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
a implementar

PRINCIPAIS DIFICULDADES
a superar/ Dominios de
aprendizagem

Nada a referir

° Pericias e Manipulagses.

e Aplicar as regras de
participacdo, combinadas na
turma;

e Cooperar, promovendo um
clima relacional favoravel ao
aperfeicoamento pessoal e
ao gosto proporcionado pelas
atividades;

e Participar em sequéncias de
habilidades, coreografias...

- 1.5 Estudo do Meio
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Estudo do Meio
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B Conhecimento do processo
cientifico

ESTUDO DO MEIO

PONTOS FORTES a consolidar/
Dominios de aprendizagem

PRINCIPAIS DIFICULDADES
a superar/ Dominios de
aprendizagem

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
a implementar

° Identificar partes de uma
planta;

° Reconhecer os direitos da
crianga.

Registar os resultados de
uma experiéncia e inferir a
conclusdo;

Distinguir direitos de
deveres das criangas;

Estabelecer relagdes de
anterioridade e de
posterioridade numa linha
temporal.

e Realizar experiéncias
seguindo protocolos;

e Realizar trabalhos de pesquisa
e respetiva apresentacdo a
turma;

e Realizar trabalhos de grupo.




2.5.2 Ano
Desempenho por dominio cognitivo

- 2.1 PORTUGUES
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PORTUGUES

PONTOS FORTES a consolidar/
Dominios de aprendizagem

PRINCIPAIS DIFICULDADES
a superar/ Dominios de
aprendizagem

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
a implementar

Oralidade

° Leitura e Educacdo
Literaria;

° Gramatica;
Escrita

e Criacdo e partilha de materiais no grupo disciplinar
(trabalho colaborativo);

e Criacdo de Oficinas de Escrita:
- implementacdo de técnicas de escrita (planificagdo,
revisdo e autocorregdo);

® Criacdo de Oficinas de Leitura: compreensao de
textos, elabora¢do de uma bolsa de guides de
leitura para explorac¢do de leitura auténoma;
interpretacdo faseada de textos; leitura e
explanagdo de cada questdo por parte dos alunos.

e Diversificagdo de materiais / metodologias no
dominio da gramatica;

e Atribuicdo das horas de Apoio ao Estudo ao
docente titular da disciplina;

® Valorizagdo da coadjuvagdo em sala de aula.
e Maior incidéncia em Formagdo Continua de
Professores nos dominios em que os alunos
apresentam maiores dificuldades.




- 2.2 HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL

Conhecer/Reproduzir Aplicar/Interpretar Raciocinar/Criar
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Historia e Geografia de Portugal
(Portugal do Século XlIl ao Século XVII)
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HISTORIA E GEOGRAFIA DE PORTUGAL
PONTOS FORTES a PRINCIPAIS DIFICULDADES PRINCIPAIS ESTRATEGIAS

consolidar/ a superar/ Dominios de a implementar
Dominios de aprendizagem

aprendizagem

Nada a referir.

A Peninsula Ibérica: localizagao
e Quadro Natural

A Peninsula Ibérica: dos
primeiros povos a formagdo de
Portugal

® Primeiros Povos da
Peninsula Ibérica

® Os Romanos na
Peninsula Ibérica

® Os Mugulmanos na
Peninsula Ibérica

e Aformacgdo do Reino
de Portugal

Portugal do Século XlIl ao
Século XVII

Continuidade das medidas ja praticadas
concegdo/aplicagdo de materiais didaticos;

° Diversificacdo de estratégias em contexto de sala
de aula;

° Diversificar as técnicas e os instrumentos de
avaliagdo;

° Atividades de reforgo, onde se utilizam fichas de

apoio, e se praticam exercicios de atenc¢do/concentragdo
e se promove a interpreta¢do de enunciados e a utilizagao
do vocabulério especifico da disciplina;

° Incrementar a analise de documentos histdricos;
° Treinar a leitura de mapas, tabelas e graficos com
informacdo especifica;

° Insistir na relagdo entre a localizagdo temporal e

geografica dos acontecimentos;

° Treinar a interpretacdo de questbes com
vocabulério especifico;

° Proporcionar momentos de aplicagcdo ou revisao
de conteldos;

° Incidir na avaliacdo formativa e no feedback;

° Fazer testes abrangentes, com algumas questdes

dos Dominios ja lecionados, para que n3o se perca a nogao
de sequencialidade;
° Incentivar a colocagdo de duvidas por parte dos

alunos por forma a combater dificuldades;




° Utilizacdo com maior frequéncia das Tecnologias
da Informacdo e Comunicacdo, como o uso de
PowerPoints, Quizzes, Kahoots, Escola Virtual, Aula Digital,
Padlet, entre outras ferramentas digitais, como forma de
incutir o gosto pela Histéria e Geografia de Portugal e
permitir a construgdo de cenarios de aprendizagens mais
dindmicos e interativos;

° Intensificagdo da diferenciagdo pedagogica em
sala de aula, criando ambientes de trabalho diferenciados
por grupos de nivel, com materiais, estratégias e recursos
ajustados a cada aluno, para potenciar a sua evolugao

tendo em conta o ponto de partida individual.

Tendo sempre em vista as aprendizagens essenciais e o
perfil do aluno a saida da escolaridade obrigatdria, serdo
tracados percursos diferenciados consubstanciados nas
caracteristicas individuais dos alunos, para que,
percorrendo percursos diferentes, acabem todos por

alcangar a meta tragada: a aprendizagem.

Iremos trabalhar o:

° reforgo positivo;

° Desenvolvimento da autonomia no aluno;

° Priorizagdo dos conhecimentos estruturantes;

° criacio de experiéncias de aprendizagem

diferenciadas;

. Incitagdo a participagdo do aluno na sala de aula;
° Instigacdo do exercicio de autoavaliagao;
° Fichas adaptadas as necessidades e capacidades

dos alunos com mais dificuldades;
° Visionamento de filmes alusivos aos varios temas

que favoregam o sucesso das aprendizagens essenciais da

disciplina.
- 2.3 EDUCACAO FISICA
Conhecer/Reproduzir Aplicar/Interpretar Raciocinar/ Criar
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EDUCAGAO FiSICA

PONTOS FORTES a consolidar/
Dominios de aprendizagem

Pontos Fortes: em todas as matérias
(Ginastica; Patinagem; Atividades Ritmicas
Expressivas; Jogos e Jogos Desportivos
Coletivos) os resultados atingidos estdo
acima da média nacional.

No entanto, em todas as matérias, no
Dominio da Area das Atividades Fisicas,
existem aprendizagens que precisam de
ser consolidadas.

GINASTICA:

Compor e realizar, da GINASTICA (Solo,
Aparelhos), as destrezas elementares de
solo, aparelhos, em esquemas individuais
e/ou de grupo, aplicando os critérios de
corregdo técnica e expressao e apreciando
os esquemas de acordo com esses
critérios.

JOGOS DESPORTIVOS COLETIVOS:

Cooperar com os companheiros para o
alcance do objetivo dos JOGOS
DESPORTIVOS COLETIVOS (Basquetebol,
Futebol, Voleibol), desempenhando com
oportunidade e corregdo as agoes
solicitadas pelas situa¢des de jogo,
aplicando a ética do jogo e as suas regras.

PATINAGEM:

Patinar com equilibrio e seguranca,
ajustando as suas a¢des para orientar o
seu deslocamento com intencionalidade e

PRINCIPAIS DIFICULDADES PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
a superar/ Dominios de aprendizagem a implementar
e Reduzir o numero de turmas, a realizar as
GINASTICA: aulas de Educagdo Fisica ao mesmo
tempo;

- realizar o salto no plinto ou no boque,
com corre¢bes na chamada, na R . .
¢ ¢ e A aquisicdo de material desportivo,

transposicdo do aparelho ou na .
posig P nomeadamente para as modalidades de

recegao; S .
§a0; Ginadstica e Patinagem;

- na realizagdo da sequéncia de ] .
L N o Reforgar e consolidar contetdos
ginastica no solo, apresentar corregdes ) o o
. . relacionados com as atividades gimnicas;
na realizagdo de uma ou mais

habilidades. . .. .
® Proporcionar atividades formativas, como

JOGOS DESPORTIVOS COLETIVOS: por exemplo tarefas a par ou em grupos
homogéneos e heterogéneos, que

- jogar com companheiros, mas, por possibilitem aos alunos elaborar
vezes, sem interromper as jogadas por sequéncias de habilidades ou
nao aplicares as ag¢Ges ao objetivo e a coreografias;

situacdo do jogo desportivo coletivo.
e Explorar o espago, ritmos, musica,
PATINAGEM: relagdes interpessoais, etc.

- realizar um percurso em patins, sem o Criar solucdes estéticas criativas e

cair; desequilibrar-se ou sair dos pessoais;
’

limites da zona definida e conseguir o Utilizar tarefas de planificacdo, de revisdo

terminar um percurso. ede monitoriza(;éo;

JOGOS: . . .
e Diversificar planos gerais, esquemas;

- jogar com os teus companheiros, mas,

dando continuidade as a¢Ges da tua . .

. o Aperfeigoar os passos caracteristicos da

equipa, no ataque ou na defesa.
danga;

o Realizar diferentes percursos em patins,

com diferentes mudancas de direcdo e de
ATIVIDADES RITMICAS EXPRESSIVAS: velocidade.




oportunidade na realizacdo de sequéncias
ritmicas, percursos ou jogos.

JOGOS:

Participar em JOGOS, ajustando a
iniciativa prépria e as qualidades motoras
na prestacdo as possibilidades oferecidas
pela situagdo de jogo e ao seu objetivo,
realizando habilidades basicas e agdes
técnico-taticas fundamentais, com
oportunidade e corre¢do de movimentos.

ATIVIDADES RITMICAS EXPRESSIVAS:

Interpretar sequéncias de habilidades
especificas elementares das ATIVIDADES
RITMICAS E EXPRESSIVAS (Danga, Dangas
Tradicionais), em coreografias individuais
e/ou em grupo, aplicando os critérios de
expressividade considerados, de acordo
com os motivos das composigoes.

- conseguir dancgar, com corre¢ao os
passos/movimentos caracteristicos da
danca e ao ao ritmo da musica.

e Proporcionar atividades formativas que,
em todas as situagdes, criem
oportunidades de cooperar com os
companheiros na procura do éxito
pessoal e do grupo;

e Cooperar, promovendo um clima
relacional favordvel ao aperfeicoamento
pessoal e gosto proporcionado pelas
atividades;

e Cooperar na preparagdo e organizagdo
dos materiais.

e Conhecer e aplicar as regras de seguranga
pessoal e dos companheiros;

e Conhecer e aplicar regras de preservagao
dos recursos materiais e do ambiente.




3.8.2 Ano

- 3.1 MATEMATICA

Conhecer/Reproduzir

Aplicar/Interpretar

Raciocinar/Criar

I

Matematica

|98
416

238
218

MATEMATICA

PONTOS FORTES a
consolidar/
Dominios de aprendizagem

PRINCIPAIS DIFICULDADES
a superar/ Dominios de aprendizagem

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
a implementar

Pontos fortes a destacar ndo
ha. Mediante analise dos
resultados evidenciados no

Agrupamento podemos
inferir que, em termos
gerais, aqueles traduzem
resultados pouco

satisfatorios embora muito
similares aos obtidos a nivel
nacional, o que mostra que o
desempenho dos alunos esta
em linha com a média do
pais.

Os alunos revelaram dificuldades em todos os
dominios avaliados.

Realca-se que, aproximada- mente, 75% dos
alunos revelaram dificuldades e/ou ndo
conseguiram responder corretamente as
questdes de Nimeros e Operagdes, Algebra e
Dados,

enquanto que 95% tiveram dificuldades em

Organizagdo e Tratamento de

Geometria e Medida.

No que se refere ao desempenho dos alunos
tendo por referéncia os dominios cognitivos
considerados, os resultados mostram uma
diminuicdo desse desempenho quando se
ciados ao

comparam  processos asso-

conhecimento/reproducéo de informagio
(nivel inferior) com aqueles que pressupdem
maior complexidade nas operagdes mentais
convocadas, como a aplicacdo/interpretacdo
de informacdo ou o raciocinio (niveis médio e
superior). Ou seja, no Agrupamento, estes
resultados diminuem de 47,2% (nivel inferior)
para 21,8% (nivel superior). No entanto, sdo
melhores do que os obtidos a nivel nacional e
muito similares aos resultados obtidos ao
nivel da NUTSIII.

Realizar  atividades utilizando a
plataforma INTUITIVO;

Prestagdo de Apoio a MAT;
Coadjuvacdo em sala de aula;
Recuperagdo das  aprendizagens
sobretudo em Geometria e Medida;
Sistematizagao dos conteudos;
Realizagdo de trabalhos de
investigagdo/pesquisa no ambito do
Projeto MAIA;
Exercitar a aplicagdo dos
conhecimentos a novas situagdes,
através de exercicios praticos,
crescendo em grau de dificuldade;
Reforgo do controlo do caderno diario
e mais momentos de avaliacdo
formativa;

Incentivar a participacdo oral destes
alunos e esclarecer as suas duvidas;
Recorrer com frequéncia a auto e
heteroavaliagdo.

- 3.2 CIENCIAS NATURAIS E FiSICO-QUIMICA

Conhecer/Reproduzir

Aplicar/Interpretar

Raciocinar/Criar
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CIENCIAS NATURAIS E FiSICO-QUIMICA

PONTOS FORTES a
consolidar/
Dominios de
aprendizagem

PRINCIPAIS DIFICULDADES
a superar/ Dominios de
aprendizagem

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS
a implementar

Nada a destacar dado
que os resultados foram
muito pouco satisfatdrios
(embora em alguns
dominios a escola tivesse
ficado ligeiramente
acima resultado
nacional).

do

em todos os
avaliados com
especial destaque para os
dominios “Espago” e
“Energia” na disciplina de FQ.

Dificuldades
dominios

Dificuldades no  dominio
cognitivo de nivel superior:
aplicacdo/interpretacdo  de
informacgdo e raciocinio.

Dificuldade na clareza do
discurso e rigor cientifico e
interpretacdo de atividades
experimentais.

Dificuldades de comunicacdo
e expressdo oral ou escrita.

Pouca capacidade de
planeamento e gestdo do
tempo.

Apoio Reforgo (FQ e CN) — promogdo das atividades
laboratoriais em salas especificas e com os recursos
adequados.

Prestagdo de Apoio (a FQ e CN).

Coadjuvagdo em sala de aula.

Sistematizagao dos conteudos com a aplicagdo de Mapas de
Conceitos.

Realizagdo de trabalhos de investigacdo/pesquisa.
Diminuig¢do de alunos por turma.

Exercitar a aplicagdo dos conhecimentos a novas situagoes,
através de exercicios praticos, crescendo em grau de
dificuldade.

Valorizagdo das interagdes verbais estimulantes.

Recorrer com frequéncia a auto e heteroavaliagdo -
monitoramento e avaliagdo regular.

Recorrer a Plataforma Classroom para disponibilizar
materiais de apoio diverso.

Incentivo para o estabelecimento de um plano de estudo
mais estruturado — de forma a rever mais periodicamente os
conteudos — e para a testagem mais frequente do
conhecimento — resolvendo mais exercicios/problemas e
solicitando mais a explicitagdo dos conteddos menos
aprendidos.

- 3.3 TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO

Conhecer/Reproduzir

Aplicar/Interpretar

Raciocinar/Criar

Tecnologias
da
Informacao e
Comunicacao

I

60.1
58.5

53.5 55
511 478

TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICACAO

PONTOS FORTES a consolidar/
Dominios de aprendizagem a

aprendizagem

PRINCIPAIS DIFICULDADES
superar/ Dominios

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS

de | aimplementar

desempenhos

Os alunos tiveram melhores
no
“" H H 2

Investigar e Pesquisar”, onde

dominio | positivos

Apesar dos resultados serem

no

“Seguranca, responsabilidade e

Nos proximos anos dever-se-a
dominio | privilegiar atividades no ambito

da Cyberbullying, seguranga na

obtiveram resultados acima da
média nacional.

respeito em ambientes digitais”,
os alunos obtiveram resultados
mais fracos.

internet e protecao de dados.




